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G‹R‹fi
Bu k›lavuz, golf oyunu esnas›nda en çok karfl›lafl›lan
durumlarla ilgili kurallar› ve oyuncular›n uygulayaca¤›
seçenekleri kapsamaktad›r. Türkiye Golf Federasyonu
taraf›ndan bast›r›lm›fl olan Golf Kurallar› kitapç›¤›n›n
oldukça detayl› olmas› nedeni ile, golfe yeni bafllayan
oyunculara, kurallarla ilgili yard›mc› olmas› amac›yla
haz›rlanm›flt›r.

GOLF ET‹KET‹
Golf oyununun öncesinde, oyun esnas›nda ve sonras›nda
mutlaka uyulmas› gereken, görgü, emniyet ve sahan›n
korunmas› ile ilgili kurallar›n tümü “etiket kurallar›”
olarak adland›r›l›r. Oyun esnas›ndaki davran›fllar›n›z,
etraf›n›zdaki herkes üzerinde önemli izler b›rak›r.

Yavafl oyun, arkan›zdan gelen oyuncular› kötü etkiler.
Golfün, sahadaki bütün oyunculara zevk vermesi
amac›yla, oyun ak›fl›n›n duraklamalara neden olmadan
yürütülmesine özen gösterilmelidir.
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VURUfi SAYISI OYUNU
Belirlenen çukur say›s›n› toplamda en az vuruflla oynayan
yar›flmac›, oyunu kazan›r. Handikapl› vurufl say›s›
oyunlar›nda, oyuncunun gerçekte yapt›¤› vurufl
say›s›ndan handikap› ç›kart›larak net skor elde edilir.
Bu tür yar›flmalarda en düflük net skor yar›flmay› kazan›r.

MAÇ OYUNU
Çukurun kazan›lmas› : Maç oyunu, iki oyuncu veya tak›m
aras›nda ve çukurlar›n kazan›lmas› esas›na göre oynan›r.
Bir çukuru, en az vuruflla tamamlayan oyuncu veya taraf
kazan›r. Handikapl› maç oyununda, en düflük net skor
galip gelir.

Maç›n kazan›lmas› : Önceden kaç çukur olarak oynanaca¤›
belirlenen maç›, oynanmam›fl çukur say›s›ndan daha
büyük bir farkla önde götüren taraf kazan›r. Oyun
komitesi, beraberlik durumunda kazanan›n belirlenmesi
için, oyunun kaç çukur daha uzat›laca¤›na karar verir.

KURALLAR / CEZALAR
Uygulanacak kurallar ve cezalar›n bazen, vurufl say›s›
ve maç oyunundan farkl› olmas› nedeni ile, bu k›lavuz
içinde oyunun türü afla¤›daki sembollerle belirtilmifltir:

Vurufl say›s› oyunu kurallar› ve cezalar›
Maç oyunu kurallar› ve cezalar›

Herhangi bir sembol belirtilmemifl ise, kural her iki 
oyun türü için de aynen geçerli demektir.

GENEL KURALLAR
1. Topunuzun üzerine mutlaka tan›t›c› bir iflaret koyunuz.

Topun size ait oldu¤unu teflhis edemezseniz, top 
“kay›p top” say›l›r. Oyun içinde topunuz oynanamaz
flekilde hasar görür ise, onu cezas›z olarak, çukurun
oynanmas› esnas›nda veya iki çukur aras›nda
de¤ifltirebilirsiniz.

2. Sopa say›n›z›n 14’ten fazla olmamas›na dikkat ediniz.
 Ayk›r› koflullarda oynanan her çukur için iki vurufl.

Bir tur içinde verilecek en fazla ceza: Dört vurufl
 Ayk›r› koflullarda oynanan çukurlar kaybedilmifl 

say›l›r.
Bir tur içinde verilecek en fazla ceza: ‹ki çukur.

3. Oyun esnas›nda, mesafe ölçmeye yarayan yard›mc›
malzemeler kullanmay›n. Cezas› diskalifikasyondur.

4. Orta¤›n›z d›fl›nda kimseye tavsiyede bulunmay›n, 
orta¤›n›z ve caddie’niz d›fl›nda kimseye dan›flmay›n.

  ‹ki vurufl    Çukur kayb›
5. Bir çukurun oynanmas› esnas›nda swing talimi 

yapabilir, ancak vurufl talimi yapamazs›n›z. Ancak iki
çukur aras›nda iken, son oynanan green üzerinde 
veya yak›n›nda, bir sonraki bafllama yerinde, engel 
içinden olmamak kofluluyla pata ve chip talimleri 
yapabilirsiniz.

 ‹ki vurufl    Çukur kayb›
Kural ihlali iki çukur aras›nda yap›lm›flsa, ceza bir 
sonraki çukura yaz›l›r.

6. Oyunu gereksiz olarak geciktirmeyin.
 ‹ki vurufl    Çukur kayb›
  ‹hlalin tekrar›: Diskalifikasyon.
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BAfiLAMA YER‹

Not: Top oyunda de¤ilken tee’den düfler veya oyuncu
taraf›ndan vurufl pozisyonu al›rken çarpma nedeniyle
düflürülürse, cezas›z olarak tekrar yerine konabilir.
Ancak bu s›rada topa vurufl yap›l›rsa, top ister dursun,
ister yuvarlans›n vurufl geçerli say›l›r, ayr›ca ceza
verilmez.

 Vurufl say›s› oyununda, bafllama yeri s›n›rlar› 
d›fl›ndan oynaman›n cezas› iki vurufltur. Vuruflunuzu,
s›n›rlar içinden tekrarlay›n.

 Maç oyununda ceza yoktur, ancak rakibiniz isterse
 vuruflu geçersiz sayarak tekrar›n› isteyebilir.

Bafllama yeri s›n›rlar› kesik çizgilerle belirtilmifltir.
Oyuncu, bafllama yeri s›n›rlar› d›fl›nda durarak s›n›r
içindeki topa vurabilir.

2 sopa boyu

TOPUN OYNANMASI
1. Topu, durdu¤u yerden oynay›n. Topa, kurallar›n 

öngörmesi d›fl›nda dokunmay›n.
2. Sahay›, buldu¤unuz gibi oynay›n. Topun durdu¤u 

yeri, tasarlad›¤›n›z durufl pozisyonunuzu, swing 
alan›n› veya oyun hatt›n›, kökü toprakta olan herhangi
bir bitkiyi k›rarak, bükerek veya yerinden oynatarak
düzeltmeyin. Durufl pozisyonunuzu alaca¤›n›z yeri 
haz›rlamay›n.

 ‹ki vurufl   Çukur kayb›
3. E¤er topunuz bir kum engeli veya su engeli içinde 

bulunuyor ise, vuruflunuza bafllamadan önce, engelin
zeminine veya suyun yüzeyine, sopa veya baflka bir
cisimle dokunmay›n.

 ‹ki vurufl   Çukur kayb›
4. E¤er vurufl esnas›nda, sopa ile birden fazla vurufl 

yaparsan›z, vuruflu geçerli say›n ve bir vurufl cezas›
ekleyin.

5.  E¤er vurufl say›s› oyununda, engel d›fl›ndan yanl›fl
bir top oynarsan›z, iki vurufl cezas› al›r ve do¤ru topu
yeniden oynars›n›z.

 Maç oyununda, engel d›fl›ndan yanl›fl bir top 
oynarsan›z, çukuru kaybedersiniz.
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SU ENGELLER‹N‹N SINIRLARI,
SARI KAZIK VEYA Ç‹ZG‹LERLE
BEL‹RLEN‹R.
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SU ENGELLER‹
"Su engeli", deniz, göl, havuz, dere, hendek, yüzeysel
drenaj kanallar› veya (içlerinde su bulunsun veya
bulunmas›n) di¤er aç›k su yataklar› ve her türlü
benzerleridir. Su engeli s›n›rlar› içindeki zemin ve su,
su engelinin k›s›mlar›d›r.
Topun su engelinin içinde kayboldu¤una dair inand›r›c›
ve yeterli deliller bulunmal›d›r. Topun, su engeli
s›n›rlar›na de¤mesi durumunda, top engel içinde say›l›r.
Engel içinde sopan›z› zemin yüzeyine de¤diremezsiniz.

Kurtulma Yöntemi:

TOPLAM 3 SEÇENE⁄‹N‹Z VAR

1. Topunuzu, cezas›z olarak engel içinde durdu¤u 
yerden oynayabilirsiniz. 

2. Bir vurufl cezas› alarak topunuzu, engele düflerken 
kesiflti¤i s›n›r noktas› (A) ile bayrak aras›ndaki çizgi
üzerinde, geriye do¤ru s›n›rs›z giderek drop 
edebilirsiniz. 

3. Bir vurufl cezas› alarak topu, en son oynad›¤›n›z 
noktadan tekrar oynayabilirsiniz. 



YAN SU ENGELLER‹N‹N SINIRLARI,
KIRMIZI KAZIK VEYA Ç‹ZG‹LERLE
BEL‹RLEN‹R.8 9

YAN SU ENGELLER‹
"Yan su engeli", sahadaki konumu nedeniyle topun su
engelinin arkas›nda drop edilmesi mümkün olmayan
veya komite taraf›ndan öyle yorumlanan su engeli veya
su engelinin bir k›sm›d›r.

Kurtulma Yöntemi:

TOPLAM 5 SEÇENE⁄‹N‹Z VAR
1. Topunuzu, cezas›z olarak engel içinde durdu¤u 

yerden oynayabilirsiniz. 
2. Bir vurufl cezas› alarak topunuzu, engele düflerken 

kesiflti¤i s›n›r noktas› (A) ile bayrak aras›ndaki çizgi
üzerinde, geriye do¤ru s›n›rs›z giderek drop 
edebilirsiniz. 

3. Bir vurufl cezas› alarak topu, en son oynad›¤›n›z 
noktadan tekrar oynayabilirsiniz. 

4. Bir vurufl cezas› alarak topunuzu, yan su engeline 
düflerken kesiflti¤i s›n›r noktas›ndan, bayra¤a daha 
yak›n olmamak flart› ile 2 sopa boyu mesafe içindeki
alana drop edebilirsiniz. 

5. Bir vurufl cezas› alarak topunuzu, yan su engelinin 
karfl› taraf›ndaki, kesiflme noktas› ile bayra¤a eflit 
uzakl›ktaki noktadan itibaren 2 sopa boyu mesafe 
içindeki alana drop edebilirsiniz. 

A

B

2

3

4

5
1
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GREEN
1. Kurallarca izin verilmedi¤i taktirde, pata hatt›na 

dokunmay›n›z. Pata hatt› üzerindeki top çarpma izleri
ve eski çukur tapalar›n›n izlerini onararak düzeltebilir,
ancak ayakkab› (spike) izlerini ve di¤er hasarlar› 
düzeltemezsiniz.

 ‹ki vurufl    Çukur kayb›
2. Green üzerindeki topunuzu kald›rarak, gerekti¤inde

temizleyebilirsiniz. Kald›r›lan topu, tekrar eski yerine
yerlefltirin.

 ‹ki vurufl    Çukur kayb›
3. Green yüzeyini, topu yuvarlamak, kaz›mak veya 

kabartmak yoluyla incelemeyin.
 ‹ki vurufl    Çukur kayb›

4. Green üzerinden oynanan topun, bayrak dire¤ine 
çarpmamas›na dikkat edin.

 ‹ki vurufl    Çukur kayb›
5. Pata hatt› üzerindeki köksüz cisimleri, herhangi bir

flekilde temizleyebilir, ancak green yüzeyine 
bast›ramazs›n›z.

 ‹ki vurufl    Çukur kayb›
6.  Ferdi oynanan bir vurufl say›s› oyununda, bir 

sonraki vuruflun ba¤›fllanmas› söz konusu de¤ildir. 
Daima top çukura girene kadar oyuna devam edin. 
Hatan›n, bir sonraki çukurun bafllama yerinden vurufl
yap›lmadan veya son çukurda, green’i terketmeden
önce düzeltilmemesi durumunda diskalifikasyon 
cezas› verilir.

 Maç oyununda rakibiniz bir sonraki vuruflunuzu 
ba¤›fllayabilir.

ANORMAL ZEM‹N KOfiULLARI
1. E¤er topunuz, su engelleri d›fl›nda, bir geçici su, onar›m

bölgesi veya yer alt›nda yuva yapan bir hayvan, sürüngen
veya kufl taraf›ndan yap›lm›fl çukur, tümsek veya kanal
içinde bulunuyorsa veya duruflunuz veya tasarlad›¤›n›z
swinginiz bu durum nedeniyle engelleniyorsa, en yak›n
kurtulma noktas›n› tespit ederek, bu noktadan itibaren,
bayra¤a yaklaflmamak flart› ile, bir sopa boyu mesafe 
içindeki alana topunuzu cezas›z olarak drop edebilirsiniz.
‹stisnalar:

a. Topun kum engeli içinde bulunmas› halinde topunuzu 
cezas›z olarak, ancak en yak›n kurtulma noktas› kum 
engeli içinde olmak ve top kum engeli içinde drop edilmek
flart›yla veya tam bir kurtulma mümkün de¤ilse topun 
bulundu¤u yere en yak›n olup, çukura daha yak›n 
olmayan ve anormal zemin koflulundan mümkün olan 
azami kurtulmay› sa¤layan, en yak›n kurtulma 
noktas›ndan bir sopa boyu mesafe içindeki alana veya
bir vurufl cezas› alarak, kum engeli d›fl›nda, topun durdu¤u
yer ile çukur do¤rultusunda istedi¤iniz kadar geriye 
giderek bu çizgi üzerindeki bir yere drop edebilirsiniz.

b. Topun green üzerinde bulunmas› halinde, topunuzu 
cezas›z olarak topun eskiden bulundu¤u yere en yak›n
olup, çukura daha yak›n olmayan ve anormal zemin 
koflulundan mümkün olan azami kurtulmay› sa¤layan 
noktaya yerlefltiriniz.

2. E¤er top, anormal zemin koflulu içinde kaybolmufl ise, 
topun  buraya girerken kesiflti¤i en son s›n›r noktas› 
tespit edilerek, topun bu noktada durdu¤u varsay›l›r 
ve yukar›da anlat›lan kurtulma yöntemleri uygulan›r.
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3. E¤er topunuz, su engeli d›fl›nda bir yerde kaybolmufl
veya s›n›r d›fl›na ç›km›flsa, bir vurufl cezas› alarak 
geçici top ile oyuna devam edin. Geçici top 
oynamad›ysan›z, vuruflunuzu tekrar etmek 
zorundas›n›z.

4. Orijinal topunuzun bulunmas› olas› yerden veya 
çukura buradan daha yak›n bir noktadan geçici topla
vurufl yaparsan›z, orijinal top kaybolmufl varsay›larak
geçici top, oynanan top yerine geçer.

Bir topun s›n›r d›fl›nda say›labilmesi için tamam›n›n 
s›n›r d›fl›nda bulunmas› gerekir. S›n›r içinde bulunan 
topa, s›n›r d›fl›nda durarak vurabilirsiniz.

“S›n›r d›fl›”, s›n›r d›fl› iflaretlerinin ötesi veya komite
taraf›ndan saha üzerinde bu flekilde iflaretlenmifl
bölgedir. S›n›r d›fl›, yere çizilmifl bir çizgi olarak
belirtilmiflse, çizginin kendisi s›n›r d›fl›ndad›r. S›n›r d›fl›,
kaz›klar veya tel örgülerle belirtilmifl ise, s›n›r d›fl› hatt›
bunlar›n sahaya yak›n en iç k›sm›ndan geçer.

1. E¤er topunuz s›n›r d›fl›na ç›karsa, bir sonraki 
vuruflunuzu, bir vurufl cezas› alarak topla en son 
oynad›¤›n›z noktan›n mümkün oldu¤u kadar 
yak›n›ndaki bir yerden yapars›n›z.

2. Topunuzun, su engeli d›fl›nda bir yerde kaybolma 
veya s›n›r d›fl›na ç›kma olas›l›¤› karfl›s›nda, zaman 
kazanmak amac›yla ve bu niyetinizi aç›kça belirtmek
flart›yla geçici bir top oynayabilirsiniz. E¤er orijinal
topunuz, su engeli d›fl›nda kaybolmam›fl veya s›n›r 
d›fl›na ç›kmam›flsa, geçici topu terk ederek orijinal 
topla oyuna devam etmek zorundas›n›z.

SINIR DIfiI BÖLGES‹N‹N SINIRI, GENELL‹KLE
BEYAZ Ç‹ZG‹ VEYA BEYAZ KAZIKLAR ‹LE 
BEL‹RT‹L‹R. BAZI DURUMLARDA BU SINIR,
B‹R DUVAR VEYA TEL ÖRGÜ DE OLAB‹L‹R.

Tel örgü

Top s›n›r içinde Fairway Top s›n›r d›fl›nda

S›n›r çizgisi

TOP KAYIP VEYA SINIR DIfiI; GEÇ‹C‹ TOP
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MAN‹ALAR / GENEL
1. Saha üzerinde bulunan her tür yapay fley "mania" 

say›l›r. S›n›r d›fl› alanlar› belirleyen duvar, parmakl›k,
kaz›k ve çit gibi nesneler ve s›n›r d›fl›nda bulunan 
sabit yapay nesneler mania de¤ildir.

2. Sabit olmayan manialar, sahan›n her yerinde cezas›z
olarak kald›r›labilirler. Bu s›rada topunuz oynarsa 
cezas›z olarak eski yerine yerlefltirin.

3. Su engelleri d›fl›nda, topunuzun sabit bir maniaya 
çok yak›n olmas›ndan dolay› duruflunuzu alman›z 
veya tasarlanan swinginizi yapman›z engellenirse, 
en yak›n kurtulma noktas›n› tespit ederek topunuzu,
bayra¤a daha yak›n olmamak flart› ile, bu noktadan
bir sopa boyu mesafe içindeki alana drop edebilirsiniz.
Top kum engeli içinde ise, engel içine drop edin. 
Green üzerinde ise, topunuzu bayra¤a daha yak›n 
olmayan ve azami kurtulmay› sa¤layan noktaya 
yerlefltirin. Bir sabit manian›n oyun hatt› üzerinde 
bulunmas› tek bafl›na engelleme say›lmaz. Topun ve
sabit manian›n green üzerinde bulunmas› durumunda,
topunuzu kald›rarak çukura daha yak›n olmayan 
ve sabit manian›n etkisini tesirsiz k›lan en yak›n 
noktaya yerlefltirin.

4. E¤er top, su engelleri d›fl›nda, bir sabit manian›n 
içinde kaybolmufl ise, topun mania içine en son girdi¤i
noktay› tespit ederek, yukar›daki kurtulma yöntemini
uygulay›n.

KÖKSÜZ C‹S‹MLER
1. Köksüz cisimler, topra¤a sapl› bulunmayan, toprakta

kökü olmayan, topra¤a iyice gömülü bulunmayan ve
topa yap›flmam›fl tafl, yaprak gibi nesnelerdir.

2. Köksüz cisimleri, topla birlikte ayn› engel içinde veya
ayn› engelin s›n›r›na de¤er vaziyette bulunmalar› 
d›fl›nda, sahan›n her yerinde cezas›z olarak 
kald›rabilirsiniz.

 ‹ki vurufl    Çukur kayb›
3. Topunuzun herhangi bir engel d›fl›nda bulunmas› ve

bir köksüz cismin kald›r›lmas› nedeniyle yerinden 
oynamas› durumunda bir vurufl cezas› al›rs›n›z ve 
top eski yerine yerlefltirilir. E¤er top green üzerinde
bulunuyor ise ceza verilmez.



MAN‹ALAR / YOLLAR
Komite taraf›ndan, sahan›n ayr›lmaz bir parças› olarak
ilan edilmifl olmas› haricinde, yapay yüzeyi olan her
türlü yollar ve patikalar sabit mania say›l›rlar. Topunuzun
bu tür bir yol üzerinde bulunmas› veya yola çok yak›n
olmas›ndan dolay› duruflunuzu alman›z veya tasarlanan
swinginizi yapman›z engellenirse, cezas›z olarak
afla¤›daki flekilde kolayl›k sa¤layabilirsiniz.

1. Duruflunuzun veya tasarlanan swinginizin 
engellenmedi¤i en yak›n kurtulma noktas›n› tespit 
edin. Sa¤ elle oynayan bir oyuncu için bu nokta, 
yandaki resimde gösterilen B noktas›d›r.
Not: C noktas›, en yak›n kurtulma noktas› de¤ildir, 
çünkü A-C mesafesi, A-B mesafesinden daha 
fazlad›r.

2. Topunuzu, çukura daha yak›n olmamak flart› ile, 
B noktas›ndan itibaren bir sopa boyu mesafe içindeki
alana drop edin (Yolun solundaki sar› boyal› alan).
Not: Sol elle oynayan bir oyuncu için en yak›n 
kurtulma noktas›, D noktas›d›r.)

3. Topunuzu, yol üzerinde bulundu¤u A noktas›ndan 
da oynayabilirsiniz.
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A C
D

Sa¤ elle
oynayan bir
oyuncu için
en yak›n
kurtulma
noktas›

B



DURAN TOPUN YER‹NDEN OYNATILMASI
Top, bulundu¤u yerdeki pozisyonunu terkederek baflka
bir yerde hareketsiz hale gelirse, “oynat›ld›¤›” varsay›l›r.

1. E¤er topunuz, kurallarca izin verilen durumlar d›fl›nda,
kendiniz, partneriniz veya caddie’niz taraf›ndan 
yerinden oynat›l›rsa veya vurufl pozisyonunuzu 
ald›ktan sonra yerinden oynarsa, bir vurufl cezas› 
alarak, topu eski yerine yerlefltirin.

2. E¤er topunuz, baflka biri veya baflka bir top taraf›ndan
yerinden oynat›l›rsa, cezas›z olarak eski yerine 
yerlefltirin.

3.  E¤er topunuz, rakibiniz veya onun caddie’si 
taraf›ndan, topun aranmas› esnas›nda yerinden 
oynat›l›rsa herhangi bir ceza verilmez. Top, arama 
d›fl›nda rakibiniz veya onun caddie’si taraf›ndan 
yerinden oynat›l›rsa, rakibiniz bir vurufl cezas› al›r. 
Her iki durumda da top, eski yerine yerlefltirilir.

ENGELLEME
1. Kendi topunuzun di¤er bir oyuncuya destek 

olabilece¤i kan›s›nda iseniz, topunuzu kald›rabilirsiniz.
2. Herhangi baflka bir topun, kendi oyununuzu 

engelledi¤i veya di¤er oyuncular›n oyunlar›n› 
destekledi¤i kan›s›nda iseniz, o topu kald›rtabilirsiniz.

HAREKET HAL‹NDEK‹ TOPUN YÖNÜNDEN
SAPTIRILMASI VEYA DURDURULMASI

1. E¤er hareket halindeki topunuz, kendiniz, partneriniz,
caddie’niz veya oyun malzemeniz taraf›ndan 
yönünden sapt›r›l›r veya durdurulursa:

 ‹ki vurufl cezas› ve top durdu¤u yerden oynan›r.
 Çukur kayb›.

2. E¤er hareket halindeki topunuz, baflka biri taraf›ndan
yönünden sapt›r›l›r veya durdurulursa, topu durdu¤u
yerden oynay›n:

 Ceza verilmez. E¤er topunuz, green üzerinden 
yap›lan bir vurufl sonras›nda yönünden sapt›r›l›rsa, 
vuruflu tekrar edersiniz.

 E¤er topunuz, rakibiniz veya onun caddie’si 
taraf›ndan kaza ile yönünden sapt›r›l›rsa, topu 
durdu¤u yerden oynar veya vuruflu tekrar edersiniz.

3. E¤er hareket halindeki topunuz, duran baflka bir 
top taraf›ndan yönünden sapt›r›l›r veya durdurulursa,
topunuzu durdu¤u yerden oynay›n:

 Her iki topun da vurufltan önce green üzerinde 
bulunmas› durumunda iki vurufl cezas› al›rs›n›z. Aksi
taktirde ceza verilmez.

 Ceza verilmez.
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OYNANAMAZ TOP
Topunuzu, su engeli içinde olmas› haricinde, sahan›n
herhangi bir yerinde, oynanamaz olarak ilan edebilirsiniz.
Bir topun oynanamaz oluflu hakk›nda karar verecek tek
kifli oyuncunun kendisidir.

Kurtulma Yöntemi:

TOPLAM 3 SEÇENE⁄‹N‹Z VAR
(Her seçenek için bir ceza vuruflu alarak)

1. Topunuzu, en son oynad›¤›n›z yerden tekrar 
oynayabilirsiniz. 

2. Topun bulundu¤u yeri iflaretleyerek, çukura daha 
yak›n olmamak flart› ile, bu noktadan iki sopa boyu 
mesafe içindeki alana drop edebilirsiniz (Sa¤daki sar›
boyal› alan). 

3. Topun bulundu¤u nokta ile bayrak aras›ndaki çizgi 
üzerinde s›n›rs›z olarak geri giderek topunuzu 
herhangi bir noktaya drop edebilirsiniz.
Not: E¤er topunuz kum engeli (bunker) içinde ise, 
2. ve 3. seçenekte yine kum engeli içine drop 
etmelisiniz. 



1. Bir kural gere¤i tekrar yerine yerlefltirilmek üzere 
kald›r›lan topun yeri, önceden marke edilmelidir.

2. Topu drop ederken dik durun, kolu omuz hizas›nda 
gergin tutarak topu elinizden b›rak›n. Bir engel içinde
drop edilecek top, yine engel içine drop edilmeli ve
engel içinde kalmal›d›r.

3. Drop edilecek bir top, oyuncunun kendisine, 
partnerine, caddie’sine veya oyun malzemesine 
çarparsa, cezas›z olarak tekrar drop edilir.

4. E¤er drop edilecek top, engel d›fl›ndan içine, engel 
içinden d›fl›na, green üzerine, s›n›r d›fl›na veya kolayl›k
sa¤lanan durumun tekrar engelleme yapt›¤› bir 
pozisyona (sabit manialar, gömülü top ve anormal 
zemin koflullar› gibi) veya zemine ilk de¤di¤i noktadan
iki sopa boyundan daha fazla bir yere, en yak›n 
kurtulma noktas›ndan veya kolayl›k için referans 
al›nan noktadan çukura daha yak›n bir yere 
yuvarlan›rsa, tekrar drop edilir.
Drop’u tekrarlanan top tekrar yukar›daki durumlardan
birine yuvarlan›rsa, drop’un tekrar›nda saha yüzeyine
ilk vurdu¤u noktan›n mümkün oldu¤u kadar yak›n›nda
bir yere yerlefltirilir.
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TOPU KALDIRMA, DROP VE YERLEfiT‹RME

5. E¤er yerlefltirme ve yerlefltirmenin tekrar› s›ras›nda
topun orijinal duruflu de¤iflirse, çukura daha yak›n 
olmamak kofluluyla, bulundu¤u yerin en fazla bir 
sopa boyu çevresinde, orijinal durufluna en benzer 
flekilde yerlefltirin. Topun kum engeli içinde bulunmas›
durumunda, bulundu¤u yerin mümkün oldu¤u kadar
yak›n›nda, orijinal durufluna benzer bir yer 
haz›rlayarak, oraya yerlefltirin.


